
Программа обучения мастер-классов «Графический дизайн» 

1 МОДУЛЬ 

ВВЕДЕНИЕ В ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН 

 Что такое графический дизайн? История графического дизайна 

 Современный графический дизайн — какой он? 

 Плакат, полиграфия, брендинг, визуальные коммуникации, интерфейсы 

 Насмотренность, как ключевой навык графического дизайнера. Кради, 

как художник 

РЕЗУЛЬТАТ:  

Участники проекта определяться, в каком из направлений графического 

дизайна хотят развиваться. Узнают все об истории дизайна. Научаться 

правильно «красть» чужие идеи, вдохновятся на создание своих работ. 

 

2 МОДУЛЬ 

ЗНАКОМСТВО С РЕДАКТОРАМИ ДЛЯ ДИЗАЙНЕРОВ 

 Экскурс по программам для дизайнеров 

 Figma. Ее инструментарий 

ПРАКТИКА  

РЕЗУЛЬТАТ: 

Разберутся, как устроены графические редакторы, определяться с программой 

для комфортной работы, освоят инструментарий. 

 

3 МОДУЛЬ 

ОСНОВЫ ГРАФИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА 

 Главные правила создания хорошего дизайна 

 Что такое композиция и как с ней работать 

 Зачем нужна сетка дизайнеру и как с ней работать 

ПРАКТИКА  

4 МОДУЛЬ 

РАБОТА С ФОТО 

 Как дизайнеру работать с фото 

 Правила работы с фотостоками 

 Как интегрировать фото в проект 

ПРАКТИКА  

5 МОДУЛЬ 

ТИПОГРАФИКА 

 Типография: история печати и почему это важно 



 Шрифты и их характер 

 Шрифты: как и где выбрать 

 Шрифтовые пары: платные и бесплатные 

Правила верстки: текстовый блок, заголовок, интерлиньяж, висящие предлоги, 

правильные кавычки и тире 

ПРАКТИКА — верстка афиши 

РЕЗУЛЬТАТ: 

Участники проекта разберутся, какой характер имеют шрифты, как правильно 

их подбирать и сочетать. Изучат правила верстки текста. 

 

6 МОДУЛЬ 

БРЕНДИНГ 

 Что такое брендинг и почему он важен 

 Основы брендинга: элементы и принципы 

 Айдентика: логотип, цвета, графика 

 

РЕЗУЛЬТАТ: 

Участники проекта освоят основы брендинга и научатся применять знания в 

своих проектах. Научатся создавать айдентику бренда 

 

8 МОДУЛЬ 

ИЛЛЮСТРАЦИЯ 

 Как рисовать иллюстрации, если совсем не умеешь 

 Виды иллюстраций 

 Как создать яркий графический образ 

 

9 МОДУЛЬ 

КАК НАЧАТЬ СВОЙ ЗАРАБОТОК 

 Что делать после нашего курса 

 Где искать первых клиентов 

 Как начать зарабатывать на дизайне 

РЕЗУЛЬТАТ: 

Участники получат план дальнейшего развития, реализовав который быстро 

найдут клиентов и начнут зарабатывать на дизайне.  

 


