Сценарий день автомобилиста

Приветствие гостей, разделение на команды, благодарность спонсорам, выбор жюри, 

Разогрев команд,

Начнём с советов. Изучаем ПДД (игра в советы с картами)

Есть весёлый самокат,

Расписные спицы.

Приглашает он ребят

Вместе прокатиться.

Эстафеты для команд на самокатах

«Самый быстрый самокат»
Ход игры: Дети делятся на две команды. По сигналу командам предлагается на самокате прокатиться до ориентира (конус сигнальный большой, объехать вокруг конуса, и по прямой вернуться к своей команде. Выигрывает та команда, которая первой справится с заданием.

Оборудование: конус сигнальный большой.

«Самый ловкий»

Ход игры: Ребятам предлагается на самокате «змейкой» объехать вокруг кеглей до ориентира и вернуться к своей команде. Выигрывает команда, первой выполнившая задание и не задевшая кегли.

Оборудование: самокаты, кегли, конус сигнальный большой.

 «Попади в цель»
Ход игры: Участник команды едет на самокате по прямой, доезжает до конуса. Возле конуса стоит корзина с мячами. Через два метра от корзины стоит пустая корзина. Участник встаёт с самоката, берёт из корзины мяч и бросает в пустую корзину. После броска садится на самокат и возвращается к своей команде, передаёт эстафету следующему участнику. Выигрывает та команда, в корзине, которой окажется больше мячей.

Оборудование: самокаты, конус, 2 корзины, мячи.

«Весёлая карусель»
Ход игры: Дошкольникам предлагается на самокате доехать до ориентира. Около ориентира стоит корзина с ленточками. Необходимо остановиться, взять из корзины ленту и привязать на руль самоката, и возвратиться к своей команде. Привезённую ленту привязать к обручу. Команда, которая первая привяжет к обручу все ленты, и соберет карусель из лент, выиграет.

Оборудование: самокаты, атласные ленты, обруч, конус.

«Помоги зверятам добраться домой»
Ход игры: По сигналу дошкольникам предлагается на велосипедах доехать до ориентира, взять игрушку и вернуться обратно. Выигрывает та команда, которая первая перевезёт всех зверят.

Оборудование: самокат, зверята бумажные.

 «По узенькой дорожке»
Ход игры: Дошкольникам предлагается проехать по узенькой дорожке, ограждённой канатами с двух сторон. Доехать до ориентира и вернуться обратно. Выигрывает та команда, которая первая справится с заданием.

Оборудование: мелом начертить линии на асфальте
Добрать баллы

Отгадай-ка.
Это – сильная машина,
Едет на огромных шинах!
Сразу полгоры убрал
Семитонный…
(Самосвал).

Тихо ехать нас обяжет,
Поворот вблизи покажет
И напомнит, что и как
Вам в пути…
(Дорожный знак).

И, шагая по дорогам,
Не забудьте, малыши:
Край дороги — пешеходам,
Остальное — для …
(Машин).

Что за «зебра» на дороге?
Все стоят, разинув рот,
Ждут, когда мигнёт зелёный.
Значит, это — …
(Переход).

Под землёю коридор
На ту сторону ведёт.
Нет ни двери, ни ворот,
Это тоже…
(Переход).

Дом на рельсах тут как тут,
Всех умчит он в пять минут.
Ты садись и не зевай,
Отправляется…
(Трамвай).

Поднял кверху две руки —
Взял две жилы в кулаки.
«Дай дорогу, постовой,
Побегу по мостовой!»
(Троллейбус).

Носит хобот, а не слон,
Но слона сильнее он.
Сотни рук он заменяет!
Без лопаты, а копает.
(Экскаватор).

Пьёт бензин, как молоко,
Может бегать далеко.
Возит грузы и людей,
Ты знаком, конечно, с ней.
Обувь носит из резины,
Называется…
(Машина).

Бегу при помощи двух ног,
Пока сидит на мне ездок.
Мои рога в его руках,
А быстрота в его ногах.
Устойчив я лишь на бегу,
Стоять минуты не могу.
(Велосипед).

Подведение итогов. Вручение призов. Благодарность спонсорам.

